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01
Что такое нейросети? Как они могут 
использоваться в дизайне?

ВВЕДЕНИЕ



Нейросеть – это 
скопление нейронов, способное в 
совокупности распознавать какие-либо 
явления или объекты. Это скопление 
обучается, действует последовательно, 
запоминает данные, умеет обрабатывать 
запросы и выдавать информацию. 



Графический дизайн в 
нейросетях
Нейросети используются для автоматизации 
процессов создания и редактирования 
изображений, а также для генерации новых 
графических элементов.



Применение 
нейросетей в 

дизайне
Генерация контента

Редактирование изображений

Генеративные модели для дизайна

Автоматизация процессов



ЭВОЛЮЦИЯ 
НЕЙРОГЕНЕРАТОРОВ 

ИЗОБРАЖЕНИЙ



Начальный этап развития

Этапы

Автоэнкодер

Кодировщик Декодировщик Автоэнкодер - это тип искусственной 
нейронной сети, используемой для 

изучения эффективного кодирования 
немаркированных данных 

(неконтролируемое обучение). Кодировка 
проверяется и уточняется путем попытки 

регенерации входных данных из 
кодировки.



Появление генеративно-
состязательных сетей (GAN)

Этапы

GAN

Генератор Дискриминатор Генеративно-состязательная сеть (GAN) —
это алгоритм машинного обучения без 

учителя, построенный на комбинации из 
двух нейронных сетей:

- одна из сетей генерирует образцы;
- другая старается отличить правильные 

образцы от неправильных.



Развития GAN
Этапы

GAN

DCGAN

CGAN

WGAN
Generative 
adversarial 

network

Deep Convolutional 
Generative Adversarial 

Network

Wasserstein 
Generative Adversarial 
Network

Conditional 
Generative Adversarial 

Network



DEEPDREAM
Первая нейросеть для генерации 
изображений, она была 
разработана компанией Google в 
2015 году. DeepDream была 
представлена как 
экспериментальный проект и стала 
широко известной благодаря своей 
способности создавать 
психоделические и уникальные 
изображения на основе исходных 
фотографий.



OPENAI'S CLIP 
MODEL

Представляет собой комбинацию для 
создания реалистичных изображений.

CLIP училась на миллиардах 
изображений и текстов из Интернета, 
что позволяет ей обнаруживать связи 

между изображениями и текстом, из-за 
чего она способна генерировать 
изображения, соответствующие 

заданным текстовым описаниям



Российские 
генераторы 

изображений

Шедеврум от 
Яндекса

Kandinsky от 
Сбера



ЭКСПЕРИМЕНТ



Критерии оценки

Соответствие 
входным данным

Скорость 
генерации

Доступность

Качество 
изображения

Оригинальность

5

4

3

2

1



Анализируемые 
нейросети

Шедеврум от 
Яндекса

Kandinsky от Сбера

Midjourney

DALL-E 3



Картина в рамке "Рождественская 
деревня", в стиле 

мультиэкспозиции, норвежская 
природа, 32k uhd, акварелист, 

северо-западная школа, 
панорамный масштаб, тонкое 

освещение

Общий запрос



Изображение, сгенерированное нейросетью Кандинский (версия 3.0) от компании Сбер

5



Изображение, сгенерированное нейросетью Шедевриум от компании Яндекс
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Изображение, сгенерированное нейросетью DALL-E 3.0 от компании OpenAI





Изображение, сгенерированное нейросетью DALL-E 3.0 от компании OpenAI

4



Изображение, сгенерированное нейросетью Mid Journey





Изображение, сгенерированное нейросетью Mid Journey

3



Вывод из 
эксперимента



Название нейросети Количество баллов

Кандинский (версия 3.0) от 
компании Сбер

5 из 5

Шедевриум от компании Яндекс 3 из 5

DALL-E 3.0 от компании OpenAI 4 из 5

Mid Journey 3 из 5



Изображение, сгенерированное нейросетью Кандинский (версия 3.0) от компании Сбер



ТЕХНОЛОГИЯ
DEEPFAKE



Дипфейки

Дипфейком называют как особую методику 
синтеза изображений, видео или голоса, 
основанную на искусственном интеллекте, 
так и сам результат этой поддельной работы.



Взаимное обучение и «борьба»

Механика

Генератор ДискриминаторVS



Виды технологий

ВидеоТекстовые

Социальные сети

ТекстовыеТекстовые
Текстовые

ВидеоВидеоВидео
Видео

Видео

З
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к
и

З
в
у
к
и

Социальные сети



Виды технологий
Текстовые

Текстовые

Текстовые

Текстовые

Текстовые
ТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовыеТекстовые





Представь, что ты журналист и напиши новостную статью о том,

что вчера, 06.05.2024, Полина Гагарина выступила в Кремле со

своим концертом в честь Инаугурации Путина В.В., которая

состоялась сегодня 07.05.2024. Используй стиль для написания

новостей. Создай громкий заголовок, который будет привлекать

внимание, расскажи о восторге населения, поздравь Полину

Гагарину с таким успехом.

Полина Гагарина озарила Кремль: Праздничный концерт в честь инаугурации 
президента
Москва, 7 мая 2024 года – В преддверии исторического момента для России, знаменитая 
певица Полина Гагарина вчера вечером дала незабываемый концерт в стенах Кремля, 
предваряя сегодняшнюю инаугурацию президента Владимира Путина.
Свет музыкальных звёзд слился с историческими звёздами Кремля, когда Гагарина вышла на 
сцену. Её мощный голос и чарующие мелодии вызвали восторг среди тысяч зрителей, 
собравшихся отметить начало нового президентского срока. Концерт стал символом 
единства и гордости, наполнив сердца слушателей надеждой и вдохновением.
Полина Гагарина, уже занявшая особое место в сердцах россиян, снова подтвердила свой 
статус национальной звезды, исполнив как любимые хиты, так и новые композиции, 
специально подготовленные для этого вечера.
Мы поздравляем Полину Гагарину с таким триумфальным успехом и желаем ей дальнейших 
творческих побед. Её выступление стало ярким началом новой главы в истории страны и 
останется в памяти народа на долгие годы.
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Виды технологий

Социальные сетиСоциальные сети



Онлайн видео
Онлайн видео
Онлайн видео
Онлайн видео

Виды технологий

Онлайн видео
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Опасности Дипфейков

Угроза Описание

Репутация
Создание ложных утверждений о человеке, что может 

негативно повлиять на его репутацию и 
общественный статус

Ложные данные

Дипфейки могут содержать ложные сведения и 
фальсифицированные факты, что может привести к 

массовому распространению недостоверной 
информации и созданию негативной обстановки

Мошенничество

Использование чужого голоса, чтобы втереться в 
доверие к жертве и действовать против ее интересов. 

Или создание компрометирующих дипфейк-видео 
для шантажа, все это большая опасность



Опасности Дипфейков

Угроза Описание

Конфиденциальность

Создание дипфейков с использованием личных 
данных может повлечь утечку конфиденциальной 

информации и угрозу для безопасности человека, чьи 
данные были использованы

Нестабильность

Дипфейки могут быть использованы для 
манипулирования общественным мнением, 

политическими решениями, реакциями 
общественности

Кибербуллинг
Дипфейки могут быть использованы для 

дискредитации и цифрового насилия в отношении 
конкретных людей или групп



Опасности Дипфейков

Угроза Описание

Научные исследования

Использование дипфейков в научных исследованиях 
или образовании может привести к искажению 

фактов и созданию ошибочных представлений, что 
подрывает основы знаний и образования и несет 
угрозу уже не для конкретных людей, а для всего 

населения в целом



Рекомендации

Поиск несоответствий

Проверка источников

Текстовые надписи



Рекомендации

Поиск несоответствий



Рекомендации

Поиск несоответствий

Проверка источников

Текстовые надписи



Рекомендации

Проверка источников



Рекомендации

Поиск несоответствий

Проверка источников

Текстовые надписи



Рекомендации

Текстовые надписи


	Слайд 1, Графический дизайн в нейросетях
	Слайд 2, Содержание
	Слайд 3, 01
	Слайд 4, Нейросеть – это 
	Слайд 5, Графический дизайн в нейросетях
	Слайд 6, Применение нейросетей в дизайне
	Слайд 7, ЭВОЛЮЦИЯ НЕЙРОГЕНЕРАТОРОВ ИЗОБРАЖЕНИЙ
	Слайд 8
	Слайд 9
	Слайд 10
	Слайд 11, DEEPDREAM
	Слайд 12, OPENAI'S CLIP MODEL
	Слайд 13, Российские генераторы изображений
	Слайд 14, ЭКСПЕРИМЕНТ
	Слайд 15, Критерии оценки
	Слайд 16, Анализируемые нейросети
	Слайд 17, Общий запрос
	Слайд 18
	Слайд 19
	Слайд 20
	Слайд 21
	Слайд 22
	Слайд 23
	Слайд 24
	Слайд 25
	Слайд 26, Вывод из эксперимента
	Слайд 27
	Слайд 28
	Слайд 29, ТЕХНОЛОГИЯ DEEPFAKE
	Слайд 30, Дипфейки
	Слайд 31
	Слайд 32, Виды технологий
	Слайд 33, Виды технологий
	Слайд 34
	Слайд 35
	Слайд 36, Виды технологий
	Слайд 37, Виды технологий
	Слайд 38, Виды технологий
	Слайд 39, Виды технологий
	Слайд 40, Опасности Дипфейков
	Слайд 41, Опасности Дипфейков
	Слайд 42, Опасности Дипфейков
	Слайд 43, Рекомендации
	Слайд 44, Рекомендации
	Слайд 45, Рекомендации
	Слайд 46, Рекомендации
	Слайд 47, Рекомендации
	Слайд 48, Рекомендации

